REGULAMIN KONKURSU ,Bieg po punkty - ekologiczna gra terenowa w Ogrodzie
Saskim”
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§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

. Konkurs jest organizowany pod nazwg ,Bieg po punkty — ekologiczna gra

terenowa w Ogrodzie Saskim”.

Organizatorem Konkursu jest Stowarzyszenie Anthill siedzibg w Lublinie, ul.
Tadeusza Szeligowskiego 8/38, 20-883 Lublin. Koordynatorem Konkursu jest
p. Bartosz Niewiadomski — nr tel. 665646664

llekro¢ w niniejszym Regulaminie jest mowa o:

Konkursie — rozumie sie przez to Konkurs dla Szkét Podstawowych;
Regulaminie — rozumie sie przez to niniejszy Regulamin Konkursu;
Uczestniku — Klasa Szkoty Podstawowej lub wybrana grupa uczniow szkoty w
liczbie maksymalnie 25 osob wraz z nauczycielem oraz opiekunem, zgtoszona
dobrowolnie do konkursu poprzez formularz zgtoszeniowy Organizatora.
Wszelkie pytania dotyczgce Konkursu nalezy kierowaC¢ na adres e-mail:
info@anthill.com.pl

Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowa,
zaktadem wzajemnym, loterig promocyjng, ktorych wynik zalezy od przypadku,
ani zadng inng formg gry losowej przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada
2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. z 2022 r. poz. 888).

Celem Konkursu jest budowanie swiadomosci ekologicznej, budowanie
postaw koalicyjno-spotecznych, praktyczne wigczanie w realizacje |
pokazywanie dobrych praktyk, zdobycie wiedzy na temat adaptacji do zmian w
klimacie, programu Czyste Powietrze i Uchwaty antysmogowe;j.

Konkurs zorganizowany bedzie w dniu 26.09.2024 r. Ogtoszenie zwyciescy
nastgpi tego samego dnia na stronie Organizatora oraz na profilach
spotecznosciowych. Nagroda bedzie przekazana Zwyciezcy w uzgodnionym
terminie nie pézniej niz do 31.11.2024 .

§ 2
UCZESTNICY KONKURSU

. Uczestnikami Konkursu bedg Lubelskie Szkoty Podstawowe ktore zgtoszg sie

poprzez formularz zapisu umieszczony na stronie Organizatora
https://www.anthill.com.pl/?p=7306. Termin zgtoszenia - do wyczerpania
miejsc, jednak nie pozniej niz do dnia 25.09.2024r.

. Szkote reprezentowa¢ bedzie klasa lub wybrana grupa ucznidw szkoty w

liczbie maksymalnie 25 os6b wraz z nauczycielem oraz opiekunem.
Grupy bedg liczy¢ maksymalnie 15 oséb + opiekun. W przypadku gdy
uczestniczgca klasa bedzie liczniejsza zostang utworzone dwie grupy.

§3
ZASADY | PRZEBIEG KONKURSU



wn =

1.

a)

Konkursu jest innowacyjnym projektem, ktory nie tylko integruje uczestnikow,
ale takze ktadzie nacisk na edukacje ekologiczng oraz rozwdj umiejetnosci
spotecznych i organizacyjnych. Ta dynamiczna aktywnosC opiera sie na
potaczeniu elementdw nauki, zabawy i rywalizacji, tworzgc niezapomniane
doswiadczenie edukacyjne

Rodzaj i forme konkursu ustala sie jako: jednoetapowy.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

Zadaniem konkursowym klasy jest ukonczenie w jak najkrotszym czasie
zagadek edukacyjno-sprawnosciowych w Ogrodzie Saskim. Organizator
przygotuje 7 miejsc rozlokowanych w Ogrodzie Saskim umieszczonych na
mapie gry. W konkursie wezmie udziat 10 klas szkoét podstawowych,
zaproszonych na okreslong godzine do punktu startowego. Uzyskajg tam
niezbedne informacje oraz narzedzia potrzebne do wykonania zadan. Kazda
stacja gry jest nie tylko miejscem, gdzie druzyny wykonujg zadania, ale takze
zrodtem wiedzy ekologicznej. Po wykonaniu kazdego zadania prowadzgcy gre
przekaze grupie jedng cyfre, ktéra bedzie szyfrem i postuzy do otworzenia
skrzyni na mecie. Klasa ktéra ukonczy wyscig w najkrotszym czasie zostanie
nagrodzona.

Celem organizacji gry terenowej w parku dla ucznidéw szkot podstawowych jest
rozwijanie swiadomosci ekologicznej oraz przekazywanie wiedzy na temat
koniecznosci przestrzegania przepisow dotyczgcych ochrony srodowiska.
Uczestnicy zadania majg na ukonczenie kazdego zadania 8 minut. Jesli w tym
czasie nie uda im sie poprawnie ukonczyC zadania, osoba nadzorujgca
przekaze informacje o cyfrze, oraz pokieruje grupe do kolejnego zadania, a do
czasu grupy zostanie doliczone 20 sekund.

. Czasy uzyskane przez kazdg klase zostang ogtoszone na stronie

Organizatora oraz w mediach spotecznosciowych.

W przypadku klas podzielonych na dwie grupy, na tablicy wynikéw bedzie
umieszczony czas szybszej grupy. Stabszy wynik nie bedzie brany pod
uwage.

§4
KOMISJA KONKURSOWA | NAGRODY

Zwyciezcom Konkursu przyznane zostang nastepujgce nagrody:

Nagroda za | miejsce - Voucher na kwote 1000zt do wydania przez klase na
akcesoria dydaktyczno-naukowe, zgodnie z potrzebami klasy.

Nagroda zostanie zrealizowana w terminie do 31.11.2024r. Dopuszcza sie
zorganizowanie oficjalnej gali wreczenia nagréd po wcze$niejszych
ustaleniach ze szkofa.

Kazdy uczestnik dostanie pamigtkowy drewniany medal uczestnictwa oraz
broszury informacyjne dotyczace przepisow ochrony sSrodowiska, oraz
zwiekszajgce swiadomosc¢ ekologiczng.



§6
OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

. Administratorem danych osobowych jest Stowarzyszenie Anthill siedzibg w
Lublinie, ul. Tadeusza Szeligowskiego, 20-883 Lublin, z ktorym mozna sie
skontaktowa¢ w sprawie przetwarzania danych osobowych piszgc na adres e-
mail: info@anthill.com.pllub na adres siedziby Administratora.

. Cele przetwarzania — dane osobowe przetwarzane bedg w celu wziecia
udziatu w Konkursie. Ponadto, w przypadku zwyciezcow konkursu, dane mogg
by¢ przetwarzane réwniez w celu publikacji ich imion, nazwisk oraz wizerunku
na stronach i mediach spotecznosciowych Organizatora konkursu.

. Podstawg przetwarzania Pani/Pana danych osobowych jest:

art. 6 ust. 1 lit. e) i f RODO tj. przetwarzanie jest niezbedne do wykonania
zadania realizowanego w interesie publicznym;

art. 6 ust. 1 lit. a) RODO tj. wyrazona w sposob dobrowolny zgoda w zakresie
przetwarzania wizerunku w zwigzku 2z ich publikacjg na stronach
internetowych i mediach spotecznosciowych Organizatora konkursu

art. 6 ust. 1 lit a) RODO tj. wyrazona w sposéb dobrowolny zgoda rodzica lub
opiekuna prawnego w zakresie przetwarzania danych osobowych dzieci, ktére
nie ukonczyty 16 roku zycia.

. Okres przechowywania danych — dane osobowe bedg przetwarzane przez
czas niezbedny do realizacji Konkursu, a nastepnie zgodnie z przepisami
dotyczgcymi archiwizacji. W przypadku danych przetwarzanych na podstawie
zgody, dane bedg przetwarzane do czasu jej wycofania lub do czasu
zakonczenia realizacji zadania.

. Odbiorcg danych sg: podmioty $wiadczgce ustugi hostingowe, ustugi
pocztowe, podmioty z ktérymi wspotpracuje Organizator w ramach ustug
ksiegowych i podatkowych, organy publiczne na podstawie i w granicach
prawa w szczegolnosci jak KAS, organy scigania.

. Organizator realizuje prawa os6b, ktérych dane dotyczg, tj. dostepu do tresci
swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia ich
przetwarzania, prawo do przenoszenia danych. Ponadto przystuguje
Pani/Panu wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, gdy uzna Pani/Pan, iz przetwarzanie danych narusza przepisy
RODO. (Urzad Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).
. Oddanie danych osobowych jest dobrowolne, ale konieczne do umozliwienia
Administratorowi oraz Organizatorowi zorganizowania i promocji Konkursu.
Skutkiem niepodania danych jest brak mozliwosci wziecia udziatu w
Konkursie.

§7
POSTANOWIENIA KONCOWE



B w

. Organizator jest uprawniony do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu,

o ile nie wptynie to na pogorszenie warunkéw uczestnictwa w Konkursie.
Wszelkie watpliwosci dotyczgce =zasad Konkursu, postanowien jego
Regulaminu i interpretacji rozstrzyga Organizator.

Przystgpienie do Konkursu oznacza akceptacje Regulaminu.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji, na kazdym
etapie trwania Konkursu, Uczestnikow postepujgcych w sposéb niezgodny z
niniejszym Regulaminem.

Niniejszy Regulamin wraz z zatgcznikami obowigzuje od 16.09.2024r. i jest
dostepny na stronie internetowej organizatora www.anthill.com.pl.
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